Spielolympiade

Material und Beschreibung der Spiele
	Bierdecke-Plausch
	Ziel:

Mit Prellen des Basketballes alle Bierdeckel auf die andere Seite wenden
	1

	Wertung:

Welches Team hat schneller 2 Siege
	Material:

· 36 Bierdeckel

· 2 kleine Matten

· pro Spieler ein Basketball


	Kappla-Turm
	Ziel:
Welches Team erreicht in der vorgegebenen Zeit den höheren Kappla-Turm. Turm darf nicht gestützt werden.
	2

	Wertung:

Der höhere Turm gewinnt
	Material:

· Kiste Kappla-Hölzer



	Seilziehen
	Ziel:

Das andere Team muss über die vorgegebene Linie gezogen werden
	3

	Wertung:

Welches Team hat schneller 2 Siege
	Material:

· Seil

· Klebband zum Linien markieren




	Skirennen
	Ziel:

Das andere Team muss auf der „Rundstrecke“ eingeholt werden
	4

	Wertung:

Welches Team hat das andere Team zuerst 2 x eingeholt eingeholt
	Material:

· 2 Paar Skier (Latten mit 3 „Bindungen“)
· 11 dünne Matten



	
	

	Büchsenwerfen
	Ziel:

Die Büchsen müssen möglichst schnell vom Kasten geschossen werden
	5

	Wertung:

Welches Team hat schneller 2 Siege
	Material:

· 2 grosse Kasten
· 20 Büchsen

· 2 kleine Matten

· 2 Bänkli
· pro Spieler ein Wurfsack


	Seilspringen
	Ziel:

Wer hat mehr Seildurchzüge
	6

	Wertung:

Das erste Teammitglied springt 5 Mal und gibt das Seil ans nächste Mitglied weiter usw. 
	Material:

· pro Team ein Sprungseil




	Ball in Wagen
	Ziel:

Ziel ist es, möglichst viele Bälle direkt in den Kasten zu werfen
	7

	Wertung:

Welches Team hat in der vorgegebenen Zeit mehr Bälle in den Kasten geworfen
	Material:

· 2 Baskettbälle
· 2 Fussbälle

· 4 Volleybälle

· 4 Gymnastikbälle

· 4 Handbälle

· 8 Tennisbälle


	Jassen –„Wiise“
	Ziel:

Pro Team rennt nur immer eine Person nach vorne und holt eine Jasskarte. Wenn er über die Linie ist rennt der Zweite los. 
	8

	Wertung:

Welches Team hat zuerst eine ganze Farbe komplett 
	Material:

· 2 Paar Jassres
· 4 Malstäbe


	Reifenrennen
	Ziel:

Alle Teammitglieder geben sich die Hände. Der erste nimmt einen Ring und steigt durch und gibt ihn dem Zweiten usw. Wenn der Ring beim letzten angekommen ist zum andern Malstab rennen und den Ring über den Malstab legen und zurück.
	9

	Wertung:

Welches Team hat zuerst alle 7 Reifen auf der andern Seite
	Material:

· 14 Reifen
· 4 Malstäbe 


	Schnur durch Kleider
	Ziel:

Die Schnur geht beim ersten Spieler von unten durch das Hosenbein, dann aus der Hose und beim Arm geht die schnur wieder rein und beim andern Arm raus und von oben durch das andere Hosenbein. Die andern Personen machen jetzt genau dasselbe.
	10

	Wertung:

Welches Team hat zuerst die Schnur durch alle Kleider gezogen
	Material:

· 2 spezielle Schnüre mit Korken


	Hand’s up
	Ziel:

Ein Bild wird aufgedeckt und immer zwei Spieler versuchen gegeneinander möglichst schnell das Bild richtig nachzumachen.
	11

	Wertung:

Welches Team hat mehr Siegpunkte
	Material:

· Das Spiel Hand’s up


	Punkt an Wand
	Ziel:

Mit Pyramiden etc. aber ohne Hilfsmittel einen Punkt möglichst hoch oben kleben.
	12

	Wertung:

Welchem Team gelingt es, den Punkt ohne fremde Hilfsmittel höher oben an der Wand zu kleben
	Material:

· Farbige Selbstklebe-Punkte




	Harassen-Rennen
	Ziel:

Nur auf den Harassen stehend muss eine vorgegebene Strecke möglichst schnell zurückgelegt werden. Wer den Boden berührt beginnt von Neuem.
	13

	Wertung:

Welches Team hat die Strecke schneller gemeistert
	Material:

· Harassen (1 weniger als Spieler p. Team)
· 2 Seile


	Eierhockey
	Ziel:

Ein Holzei muss mit dem Hockeyschläger um einen Slalom geführt werden. Auf der andern Seite wird Schläger und Ei dem Mitspieler übergeben.
	14

	Wertung:

Welches Team liegt nach der vorgegebenen  Zeit vorn
	Material:

· 2 Hockeyschläger (oder Bierdeckel)
· 2 Stopfeier

· 10 Malstäbe




	Teppichlauf
	Ziel:

Ein Spieler steht auf 2 Teppichresten und läuft so vorwärts. In der Mitte umrundet er ein Döggeli und sprintet auf die andere Seite. Über der Linie übergibt er die Teppiche einem Teamkameraden.
	15

	Wertung:

Welches Team liegt nach der vorgegebenen  Zeit vorn
	Material:

· 4 Teppiche




	Tauchen
	Ziel:

Zwei Mitglieder heben die Matte an. Die andern rennen unter der Matte durch und gleich wieder drüber. Nun werden die Posten gewechselt und die andern heben die Matte usw.
	16

	Wertung:

Welches Team schafft mehr Durchgänge
	Material:

· 2 Matten




	Würfeln
	Ziel:

Alle pro Team rennen gleichzeitig nach vorne und würfeln. Die Zahl wird auf ein Blatt notiert oder eine 100er-Liste wird abgekreuzt. Danach 
	17

	Wertung:

Welches Team hat am meisten Punkte gewürfelt 
	Material:

· 2 Würfel

· 2 Malstäbe

· 2 Reifen
· 2 Blätter


	Joker
	Ziel:

Bei einer ungeraden Anzahl Teams wird eine Joker-Karte verwendet
	99

	Wertung:

Das Team, welches die Jokerkarte zieht, erhält immer einen Punkt
	Material:
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Gruppe 28

„Eichel 8“
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