


Kategorieneinteilung 4. — 6. Schuljahr Knaben oder Mixed

Kategorie Nr. | Team Teammitglieder Klassenlehrperson Schule/Ort
Kategorie A Al Flurel Koch Aurel und Worlitschek Flurin Christian Castelberg (4.Kl.) | Unterldchli, Luzern
4. - 6. Klasse A2 Zikzak Estermann Elias und Fecker Manuel Patrizia Mattler (6.K1.) | Hohenrain
Knaben oder Mixed | A3 Andrj und Noah Werren Andrj und Brun Noah Stephanie Schryber  (6.K1.) | Hofmatt, Meggen
Ad Honeri-Dragons Kock Jano und Kempf Devin Lea Dommen (5.K1.) | Hohenrain
A5 Ping & Pong Scheidegger Livio und Freudenberg Frowin Markus Leu (4.K1.) | Hohenrain
A6 JJ-KINGS Rey Justin und Vertesy Jérome Patrizia Mattle (6.K1.) | Hohenrain




Spielplan Kategorie A 4. — 6. Schuljahr Knaben oder Mixed

Zeit Was
10:00 Treffpunkt und Einspielen
Zeit Begegnung Nr. Begegnung Name Resultat
10:20 Al - A2 Al Flurel - A2 Zikzak
A3 - A4 A3 Andrj und Noah - A4 Honeri-Dragons
A5 - A6 A5 Ping & Pong - A6 JJ-Kings
11:20 Al -A3 Al Flurel - A3 Andrj und Noah
A2 - A5 A2 Zikzak - AS Ping & Pong
A4 - A6 A4 Honeri-Dragons - A6 JJ Kings
12:20 Al - A4 Al Flurel - A4 Honeri-Dragons
A3 - A5 A3 Andrj und Noah - A5 Ping & Pong
A2 - A6 A2 Zikzak - A6 JJ-Kings
13:20 Al - AS Al Flurel - A5 Ping & Pong
A2 - A4 A2 Zikzak - A4 Honeri-Dragons
A3 - A6 A3 Andrj und Noah - A6 JJ-Kings
14:20 Al - A6 Al Flurel - A6 JJ-Kings
A2 - A3 A2 Zikzak - A3 Andrj und Noah
A4 - AS A4 Honeri-Dragons - A5 Ping & Pong
Zeit Was
ca. Rahmenprogramm
15:30 Demo-Spiel von zwei Vereinsmitgliedern

ca.
16:00

Siegerehrung




Weisungen:
Beginn:

Teilnahmebedingungen:

Modus:

Reglement:

Zeitplan:

Rahmenprogramm:
Siegerehrung:
Preise:

Verpflegung:
Halle:

Parkplatze:

Fragen:

10.00 Uhr (bitte ptnktlich erscheinen (20 Minuten Zeit zum Einspielen))

Ein Team besteht aus zwei oder drei Schiilerinnen / Schiiler derselben Klasse oder
Sportabteilung.

Es sind 6 Teams aus dem Kanton Luzern der 4. — 6. Klasse Knaben oder Mixed
angemeldet.

Leider werden gar keine Oberstufen-Schiler antreten und niemand wird somit den
Kanton Luzern am Schweizerischen Schulsporttag vertreten kénnen.

Wir spielen jeder gegen jeden was 5 Teamwettkdmpfe gibt. Wir spielen jeweis zuerst
die Einzel Duelle (A — X'und B —Y sowie A —Y und B — X). Sollte es 2:2 Gleichstand
stehen wird ein entscheidendes Doppel gespielt. Steht der Sieg fest, entféllt das
Doppel.

Wir spielen auf 3 Gewinnsatze, best of five also 3:0, 3:1 oder 3:2!

Wir spielen nach den Regeln von Swiss Table Tennis. Ein Satz geht auf 11 Punkte
oder in der Verlangerung bis zu zwei Punkte Unterschied. Aufschlagwechsel nach
jeweils zwei Aufschlagen, in der Verldngerung nach jedem Punkt.

Tischtennis Schulsport, welches auf folgender Seite aufgeschaltet ist:
https://sport.lu.ch/Tischtennis

Ein Spiel dauert ca. 45 — 60 Minuten. Nach der 1. Runde wird gleich anschliessend
die 2. Runde gespielt.

Erholungszeit bzw. Pausen gibt es jeweils dann, wenn man auf ein Spiel warten
muss, wenn ein Duell langer dauert.

Demo-Spiel von zwei Vereinsmitgliedern

Die Siegerehrung findet ab ca. 16.00 Uhr statt.

Jeder Teilnehmer erhalt einen MINI-Schléger und eine Urkunde.

In den Pausen zwischen den Spielen haben die Spielerinnen und Spieler kurz Zeit
sich jeweils zu verpflegen und etwas zu trinken. Bitte nehmt selber Getréanke und
Verpflegung mit! Es hat keinen Kiosk!

Turnhalle Wirzenbach, Kreuzbuchstrasse 60, Luzern

(obere Turnhalle 2 - nicht im Tennis Center Smash)

(OV: Bus Nr. 6 oder 8 bis Kreuzbuchstrasse/Smash anschliessend 100m Gehweg)
Hat es einige vor der Turnhalle.

karin.opprecht@rapidluzern.ch

Sportfonds
Kanton Luzern
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